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Zur Beruhigung

Nein, das werden jetzt nicht 50+ Folien Plenarvortrag :-)
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1. Wie funktioniert das?

1.1. Neuronen

1.2. Sprachcodierung

1.3. Beschleunigen

Nur kurz, als Erinnerung, mit wenigen neuen
Akzenten, da das bereits in anderen
Vorträgen sowohl ausführlicher als auch
besser behandelt wurde.

Siehe dazu auch: iuk.one unter "Vorträge".

1. Wie funktioniert das?

2. Experimente mit ChatGPT

3. Erste Schlußfolgerungen

4. Warum erzeugen wir Texte?
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1.1 Neuronen
Idee 1: Neuronen

x1

x2

x3

∑
wjxj

w1

w2

w3

1

w0

[σ (
∑

wjxj)]

σ(x) =
1

1+ e−x

[ · ]

x

y

σ(x) = 1
1+e−x

[σ(x)]

[σ(x)]

0.5

1.0

Lernen: Adaptieren der Gewichte.

Ziel: Vorgaben richtig interpolieren (Supervision).

Beispiel: Gradienten-Abstieg.

% ½ 4 53 1. Wie funktioniert das? 1.1. Neuronen ö È C.H.Cap



1.1 Neuronen
Idee 2: Neuronale Netze
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Trick: Multilayer Verbindungen
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1.2 Sprachcodierung
Idee 3: Geometrische Einbettung von Sprache

Wo paßt "Kalb" am besten hin? 1, 2 oder 3?

Huhn

Küken

Kuh ?1

?3 ?2

Art

Größe

1

5

3 7

Weide

kleiner

Huhn =
(
3 5

)
Küken =

(
3 1
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Kuh =

(
7 5

)
Kalb =

(
7 1

)
am besten: 2

Lernen: Aus Textkorpus

Erlaubt: Vektor-Arithmetik
Kalb = Küken + (Kuh - Huhn)
Kalb = Küken + (Weide statt Vogel)

Kalb = Kuh + (Küken - Huhn)
Kalb = Kuh + (mach klein)

Bsp: Cohere embedding
https://cohere.com/embeddings
4096 Dimensionen.
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1.2 Sprachcodierung
Idee 4: Kontext-Abhängigkeiten

Abb. 1: Bank im 1. Kontext

Bank1 = 0.9 ·Holz+0.7 ·sitzen+0.01 ·Geld+0.01 ·Kredit

Designed by freepik.com Rechte s. Anhang.

Abb. 2: Bank im 2. Kontext

Bank2 = 0.03 ·Holz+0.02 ·sitzen+0.9 ·Geld+0.8 ·Kredit

Designed by freepik.com Rechte s. Anhang.
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1.2 Sprachcodierung
Idee 5: Prädiktionen und Fragen

Kontext-bedingte Prädiktion
aus Wortwahrscheinlichkeiten

Das habe ich mir
ganz anders ....?....
1 vorgestellt
2 gedacht
3 Gartenzwerg
4 überlegen
5 Himbeerstrauch
6 und
7 . . .

Nutzen natürlichsprachlicher Queries
anstatt von Auslaßtexten

Schlecht:
Der aktuelle Zinssatz bei der Sparkasse beträgt ....?....

Besser:
Was ist der aktuelle Zinsatz bei der Sparkasse?

Noch besser:
Wo bekomme ich aktuell den besten Zinssatz
und wie hoch ist er denn dort?
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1.3 Beschleunigen
Idee 6: Architekturelle Mechanismen zur Beschleunigung

1 Generieren neuer Texte statt Füllen von Lücken das G in ChatGPT
2 Pre-Training das P in ChatGPT
3 Transformer-Architekturen: Paralleles Lernen bei Attention das T in ChatGPT
4 Hardware: CPU 7→ GPU → Neuro Chip

Abb. 3: Attention is all you need: Mit 111.128
Zitation auf Google Scholar das wohl wichtigste Papier
zur Effizienz von Architekturen bei Sprachmodellen
Rechte s. Anhang.

Abb. 4: Nvidia: Fertigt GPUs und neuerdings auch Neuro
Chips Rechte s. Anhang.
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2. Experimente mit ChatGPT

2.1. Halt! Stopp!!

2.2. Können Computer rechnen?

2.3. Eine Auswahl von Textaufgaben

2.4. (Intelligente?) Knobelaufgaben

2.5. Weitere Aufgaben

2.6. Wolf-Ziege-Kohlkopf Problem

Ausgewählte eigene Experimente mit
ChatGPT, um mir selber ein Bild zu
machen.

1. Wie funktioniert das?

2. Experimente mit ChatGPT

3. Erste Schlußfolgerungen

4. Warum erzeugen wir Texte?
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2.1 Halt! Stopp!!
Das Hauptproblem!

Vorgestern: ChatGPT kann das und das nicht!
Gestern: ChatGPT kann es doch.
Heute: Das und das kann ChatGPT aber nicht!!
Morgen: ChatGPT kann es doch.

Es ist wie Geschichte mit dem Hasen und dem Igel...
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2.1 Halt! Stopp!!
Was soll das?

Beobachtung
Es gibt immer wieder sehr einfach Aufgaben,
die ein System mit angeblich sehr hohem IQ doch nicht lösen kann.

Beobachtung
KI greift immer mal wieder auf sehr unangenehme Weise daneben.

Frage daher
Ist das die richtige Diskursebene?

Wir spulen einfach mal vor...
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2.2 Können Computer rechnen?
Eine einfache Aufgabe...

Frage: 1234 * 2345

Antwort: 2893730
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2.2 Können Computer rechnen?
Suchmaschinen können rechnen: Google, Duck, Yahoo, Bing
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2.2 Können Computer rechnen?
ChatGPT kann es nicht...

Abb. 5: ChatGPT 3.5 kann nicht rechnen Rechte s. Anhang.
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2.2 Können Computer rechnen?
und läßt sich leicht verwirren!

Abb. 6: ChatGPT 3.5 läßt sich in die Irre führen. Die richtige Antwort ist 2893730 und nicht wie hier von mir
fälschlicherweise behauptet 2893232. ChatGPT akzeptiert aber die falsche Antwort. Rechte s. Anhang.
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2.2 Können Computer rechnen?
Zur Ehrenrettung

ChatGPT 3.5 konnte es nicht ist allerdings auch nur ein Sprachmodell

ChatGPT 4 kann es jetzt mit Aufgabenerkennung und rechnendem Subsystem

Ironisch
ChatGPT ist wohl die erste Software, die erst ab Version 4 richtig multipliziert.

Hinweis: Ab jetzt immer ChatGPT 4 genutzt.
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2.3 Eine Auswahl von Textaufgaben
Bob der Barbier

Problemstellung
Bob der Barbier rasiert alle, die sich nicht selber rasieren.

Rasiert sich Bob selber?

Analyse

1 Wenn er sich nicht rasiert, dann müßte er sich rasieren.
2 Wenn er sich rasiert, dann rasiert er jemand, der sich selber rasiert.

Ein bekanntes logisches Paradoxon.

ChatGPT: hat das Buch gelesen und weiß Bescheid.
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2.3 Eine Auswahl von Textaufgaben
Fred der Friseur

Abb. 7: Fred, den Friseur kennt ChatGPT auch. Rechte s. Anhang.
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2.3 Eine Auswahl von Textaufgaben
Maria die Mutter

Abb. 8: Der Transfer vom Friseur zur Mutter gelingt auch. Rechte s. Anhang.
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2.3 Eine Auswahl von Textaufgaben
Maria die Köchin

Abb. 9: Bei einer frischen Sitzung aber gelingt der Transfer nicht mehr! Rechte s. Anhang.
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2.3 Eine Auswahl von Textaufgaben
Kurt der Koch

Abb. 10: ...und die Antwort variiert mit dem Namen (sic!) der Bezugsperson. Rechte s. Anhang.
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2.3 Eine Auswahl von Textaufgaben
Wichtige Zwischenbemerkung

Beobachte: ChatGPT antwortet immer wieder anders.

Generativ: Keine Wissensbasis, sondern stets neues Generieren der Antwort.

Wichtig: Die Experimente sind nicht reproduzierbar
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2.4 (Intelligente?) Knobelaufgaben
Münzproblem

Testproblem
8 Münzen, eine ist leichter.
In wie vielen Wägungen mit einer Balkenwaage finden wir die leichtere Münze?
Antwort: 2

Teile die 8 Münzen auf in 3 + 3 + 2
1. Wägung: 3 gegen 3
Fall 1: Balanciert

2. Wägung: Die 2 Münzen gegeneinander – das gibt die leichtere.
Fall 2: Unbalanciert

Teile die leichtere 3er Gruppe in 1 + 1 + 1
2. Wägung: 1 gegen 1

1. Fall: Balanciert: Die leichte Münze ist die grüne
2. Fall Unbalanciert: Die leichtere Münze ist die in 1 gegen 1 leichtere.
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2.4 (Intelligente?) Knobelaufgaben
Verwirrt nach Dialog über Münzprobleme

Abb. 11: ChatGPT ist nach einem kürzeren, generellen Dialog über Münzprobleme total verwirrt und liefert falsche
Resultate Rechte s. Anhang.
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2.4 (Intelligente?) Knobelaufgaben
Andere Frage wird nicht erkannt

Abb. 12: Die Frage – in neuer Sitzung. Rechte s. Anhang.

Abb. 13: Die Antwort liefert das Verfahren zum Finden der leichteren Münze – und ChatGPT behauptet lapidar
und ohne sinnvolle Details, daß auch die Funktion der Balkenwaage geprüft werden könne. Rechte s. Anhang.
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2.4 (Intelligente?) Knobelaufgaben
Wichtigmacherei

Abb. 14: In neuer Sitzung macht sich ChatGPT mit seinem Münzverwägungswissen wichtig – obwohl noch niemand
eine Frage gestellt hat. Die angebotene Antwort funktioniert nicht, da nicht bekannt ist, ob die andere Münze
leichter oder schwerer ist. Rechte s. Anhang.
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2.5 Weitere Aufgaben
Marketing Texte

Prompt
Motiviere Studenten der Differentialgeometrie,
mein Seminar in mittelhochdeutscher Stilistik zu besuchen.

Liefert genau den erwarteten Marketing-Quatsch, den kaum einer wirklich lesen will.

Cave: Ergebnisse sind nicht reproduzierbar, was wissenschaftlich unbefriedigend ist.

% ½ 28 53 2. Experimente mit ChatGPT 2.5. Weitere Aufgaben ö È C.H.Cap



2.6 Wolf-Ziege-Kohlkopf Problem
Blamabel

Ein ganz einfaches Problem

das für ein System mit gemessenem IQ 155

nicht lösbar ist.
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Bauer, Ziege, Wolf, Kohlkopf Problem
Illustration Hendrik Kranenberg, Friedrich Verlag.
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ChatGPT scheitert.
Experiment von https://mindmatters.ai/2024/05/
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Abb. 15: Buch über KI und anders, 1980

I don’t want to be involved in passing off
some fancy program’s behavior for intelligence
when I know that it has nothing to do
with intelligence.

Douglas Hofstadter
Hier zitiert nach https://mindmatters.ai/2024/05/

Hier zitiert nach
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Bauer, Ziege, Wolf, Kohlkopf Problem
Illustration Hendrik Kranenberg, Friedrich Verlag.
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Abb. 16: ChatGPT scheitert auch im November 2024.
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1. vergeblicher Versuch mit ChatGPT
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2. vergeblicher Versuch mit ChatGPT
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3. vergeblicher Versuch mit ChatGPT
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Vergeblicher Versuch mit Grok 2
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3. Erste Schlußfolgerungen

3.1. Philosophische Gedanken zum Schluß

Welche Schlüsse ziehe ich aus diesen und
vielen weiteren Beispielen?

1. Wie funktioniert das?

2. Experimente mit ChatGPT

3. Erste Schlußfolgerungen

4. Warum erzeugen wir Texte?
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3. Erste Schlußfolgerungen
Erste Erkenntnisse

Positiv
Fragen, zu denen es mutmaßlich eine sprachliche Analogfrage im Textkorpus gab
werden überraschend elegant, schnell und meistens korrekt beantwortet.

Abgefragte Begründungen sind dann auch meistens korrekt.

Negativ
Bei kleinen, inhaltlich aber wesentlichen Abweichungen, ist die Antwort oft falsch.

Bei Hinweisen auf Fehler, kommen wachsweiche Entschuldigungen.

Dem Benutzer wird meist recht gegeben, selbst wenn er nicht recht hatte.

Wer selber nicht schon weiß, was stimmt, und “dumm” fragt, ist am Schluß total verwirrt.

% ½ 42 53 3. Erste Schlußfolgerungen ö È C.H.Cap



3. Erste Schlußfolgerungen
Sinnvolle Anwendungen

Paradoxerweise: Fragen, die keine (!) besondere
technische oder sprachliche Intelligenz erfordern.

Konkret: Fragen, die in Textcorpora bereits richtig beantwortet sind,
bei denen aber die Suche nach der Stelle aufwendig wäre.

Fragen, bei denen die technisch exakte oder formal präzise Antwort
unwichtig ist und es nur um Produktionen von Texten geht

Verwendung als bessere Suchmaschine,
die Texte im großen Trainingskorpus findet
und sinnvoll paraphrasiert wiedergibt.
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3.1 Philosophische Gedanken zum Schluß
Das eigentliche Problem

Abb. 17: Das eigentliche Problem Rechte s. Anhang.
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3.1 Philosophische Gedanken zum Schluß
Meine Lieblingsantwort

Abb. 18: Joseph Weizenbaum Rechte s. Anhang.
Abb. 19: Die Macht der Computer und die Ohnmacht der
Vernunft Rechte s. Anhang.

Der Mythos von der technischen, politischen und gesellschaftlichen Zwangsläufigkeit ist
ein wirksames Beruhigungsmittel für das Bewusstsein. Seine Funktion besteht darin, die
Verantwortung jedem von den Schultern zu nehmen, der an ihn glaubt. (Seite 317)
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4. Warum erzeugen wir Texte?

4.1. Zwei Narrative zur Einordnung

4.2. Zwei Schlußfolgerungen

Was ist der Sinn dieses seltsamen Tuns,
Zeichen auf ein Papier zu malen.

1. Wie funktioniert das?

2. Experimente mit ChatGPT

3. Erste Schlußfolgerungen

4. Warum erzeugen wir Texte?
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4.1 Zwei Narrative zur Einordnung
Das Narrativ vom schnellen Abakus (1)

Abb. 20: Altes römisches Abakus. Rechte s. Anhang.
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4.1 Zwei Narrative zur Einordnung
Das Narrativ vom schnellen Abakus (2)

KI ist nur ein sehr sehr schnelles Abakus.

Ok, stimmt architekturell jetzt nicht ganz.

Aber: KI kann durch ein sehr sehr schnelles Abakus emuliert werden.

Und: KI kann durch sehr sehr viele schnelle Instanzen eines Abakus emuliert werden.

Glauben wir wirklich, ein Abakus könne denken?

These
Ein sehr sehr schnelles Abakus ist nicht intelligent und bleibt eine dumme Maschine.
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4.1 Zwei Narrative zur Einordnung
Das Narrativ vom schnellen Abakus (3)

Antithese
Auch eine Zelle ist letztlich nur eine Maschine – einfach aus anderen Bausteinen.

Auflösung und Synthese
Ich entscheide für mich, willkürlich:

Ich habe einen Körper und damit Empfindungen wie Freude, Ängste, Gier.
Kraft dessen habe ich Überlebenswillen – erst dieser erlaubt kreative Intelligenz.
(Embodiment These von Rolf Pfeifer und Rodney Brooks)
Dieser stellt mich über die Maschine.

Eine Maschine kann das Selbstzweckargument von Kant postulieren und rezipieren.

Sie wird es aber nicht selbständig kreieren.
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4.1 Zwei Narrative zur Einordnung
Das Narrativ von den Cargo Kult Wissenschaften (1)

Abb. 21: Bild-Collage zu Cargo Kult Rechte s. Anhang.
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4.1 Zwei Narrative zur Einordnung
Das Narrativ von den Cargo Kult Wissenschaften (2)

Interpretation
Die Methode des kreativen, ordnenden wissenschaftlichen Nachdenkens
kann zwar emuliert werden,
aber nicht erfolgreich in Regelsätze gefaßt werden.

(Meine Interpretation von R. Feynmans Vortrag über Cargo Kult Wissenschaften).

KI ist die Verkörperung der Emulation
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4.2 Zwei Schlußfolgerungen
Schlußfolgerung von Alke Martens

Es gibt Forschende,
die glauben,
daß KI Technik in Zukunft nur noch
Menschen mit viel Geld zur Verfügung stehen wird.

Ich glaube,
daß selbständiges Denken
in Zukunft nur noch Menschen
mit wenig KI zur Verfügung stehen wird.

Quelle: @alkemartens auf Instagram.
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4.2 Zwei Schlußfolgerungen
Schlußfolgerung von Clemens Cap

KI detektiert Muster – mittlerweile viel besser als wir.

KI zerstört damit das Bewußtsein für den Unterschied zwischen
1 Nachdenken und
2 Mustererkennung

Schlußfolgerung
KI ist das perfekte Trojanische Pferd der Gegenaufklärung.

Quelle: Vortrag am Quistorp Symposium, siehe: iuk.one
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